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Figure 1 (1-7)

Comentariu: Sorin Gherman, 6 dan

White6 Albul are posibilitatea sa faca shimari fie in
stingajos, fie in dreaptajos. Diferenta dintre cele 2 shi-
mariuri nu este de neglijat, in special datoritafaptului ca
ele sint orientate diferit: cel din stinga ar fi orientat spre
latura de jos, iar cel din dreapta (jucat in partida) este
orientat spre latura din dreapta.

Tinind cont si deformatianeagrade pelaturade sus(care
se numeste "micul fuseki chinezesc”) care urmareste o
dezvoltare rapida, eu as alege celaalt shimari, in stinga
jos.

Shimari-ul din partidaii danegrului o extensie excelenta
la A, care nu numai ca diminueaza influenta shimariu-
lui alb tocmai jucat, dar e si perfecta pentru extinderea
moyoului negru.

Vezi diagrama pentru explicatii privind celaalt shimari.

O alta posibilitate pentru ab e sa nu joace shimari ime-
diat, ci saaeagasi € o dezvoltarerapida, jucind intr-unul
din punctele A, B sau C.
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Diagram 1 (1-3)

White1 Acest shimari se potriveste mai bine cu situatia
globalade pe tabla: influenta sa mare este spre latura de
jos, daca negrul invadeaza jos (de exemplu cu kakari in
dreapta), albul va prelua intiativa, erodind influenta ne-
grului de pe laturade sus in timp ce-l ataca pe latura de
jos.
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Figure 2 (8-10)

White 8 Kosumi-tsuke (ultima mutare a albului) nu este
o idee buna, in general, cind abul nu are nici 0 piesa pe



mijlocul laturii din stinga, mai exact este o mutare lenta:
albul poate face mai mult.

In particular in situatia din partida, negrul vafi fericit sa
joace primul pe mijlocul laturii din stinga.

Albul trebuie neaparat sa atace pe latura stinga; as alege
un hasami larg, laA, B sau C, tocmai pentru ca negrul sa
nu-si poata extinde moyo-ul de deasupra.
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Diagram 2 (1-9)

White 1 Acestaeste cel mai comun mod de aeroda pozi-
tia neagra din stinga-sus.

Black 6 Negrul ataca sever.
White 9 Albul iesein centru.
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Figure 3 (12)

Din cauzapiesei hegre marcata cu patrat, aceastainvazie
adincariscasafie atacatasever: in genera inacest gende
situatie e de preferat pentru alb sajoace mai sus, pelinia
a 4-a (de exemplu in punctul marcat cu triunghi, ikken-
kakari) pentru a fi mai aproape de centru si a fugi usor,

pe latura neavind oricum suficient loc pentru facut ochi.
Vezi diagrama.

O dtaidee pentru alb ar fi sajoace s mai "usor”, in A:
acesta nu mai este un kakari, dar este o mutare ceiain
considerare situatia globala de pe tabla.
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Diagram 3 (1-9)

Black 1 Mutareaceamai severapentru negru, si motivul
pentru care am spus ca abul aintrat preaadinc aici.

Black 3 Datoritapiesei negre marcate, albul nu se poate
extinde satisfacator pe latura de sus, vafi nevoit safuga
in centru, fara a avea nici 0 baza; negrul intre timp isi
consolideaza pozitiile atit pe latura stinga, cit s pe cea
desus.

Black 7 Negrul mentine presiunea asupra albului, si in
acelasi timpisi construieste pozitii puternice.
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Figure 4 (13-17)

Black 13 Preaincet: pozitianegrului estejoasape partea
stinga-jos (piesa marcata cu triunghi este pe liniaa 3-a),
deci moyo-ul rezultat nu e preaimpresionant.



Pe de alta parte, negrul pierde ocazia de ajucain forta,
atacind piesa alba care aintrat preaadinc.

Trebuie jucat kosumi-tsukein A.

De remarcat diferenta enorma dintre aceeass mutare
(kosumi-tsuke) in contextediferite: afost o mutarefoarte
moale pentru ab in stinga-jos (I-a gjutat pe negru sa-si
construiascamoyo-ul), dar e ceamai severamutare ane-
grului in stinga sus, datoritapiesei marcate cu patrat.
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Diagram 4 (1-3)
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Diagram 5 (1-12)

Black 1 Daca negrul rezista, moyo-ul sau vafi distrus,
iar coltul albului este in siguranta.

Diagram 6 (1-4)
Black 1 Atac exagerat, negrul are prea multe puncte
slabe.

White4 Albul amenintasataielaA, iar B ii daoricind
viata neconditionat.

Diagram 7 (1-6)

Black 1 Corect.
White6 Albul nu starau.
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Diagram 8 (1)

Daca negrul cedeaza 2 pietre, albul traieste cu profit
foarte mare.
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Figure 5 (18-21)

White 18 Albul ar putea jucaimediat la A ( o varianta
agresiva). Vezi diagrama.

White 20 Directia aceasta de joc nu este buna: negrul
ameninta sa construiascaun moyo foarte mare, albul tre-
buie sa previna asta.

Vezi varianta.

In general, cind avem o dilemade genul: " sa construiesc
sau sareduc?’, o rezolvam uitindu-neintii lace seintim-
plain varianta pasnica: amindoi isi construiesc moyouri,
dacapozitiae echilibrata, e ok; dacaadversarul ameninta
sa-si facamai mult teritoriu, atunci mai bine reduc decit
sa construiesc; iar daca moyoul meu e mai mare, atunci
il construiesc, s adversarul vatrebui sareduca.
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Diagram 9 (1)

Un punct foarte bun pentru erodarea moyo-ului negru.

In plus, albul incepe sa se apropie de punctele de taietura
A si B (C numai estedecit o mutare de yose acum, prob-
abil canegrul vasacrifica 2 piese dupace albul ajucat in
punctul marcat cu triunghi).
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Diagram 10 (1-5)
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Diagram 11 (1-5)

White 1 Altaposibilitate deinvazieeste aici.
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Figure 6 (22)

Ideea este foarte buna, anume de a invada moyo-ul ne-
gru, dar realizarea nu e cea mai buna: din nou datorita
piesei negre marcate cu patrat, albul nu se poate extinde
in stinga; mai bine juca acest kakari un punct mai in
dreapta, astfel incit extindereain A safie ceaideala
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Diagram 12 (1)

Negrul trebuie sa-i iaabului posibilitateade extinderein
singurazonain care albul are o extindere buna, anumein
dreapta.

Aceasta mutare combinafoarte bine atacul asupra piesei
abe cu profitul in colt a negrului.
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Figure 7 (23)

Preaincet: negrul trebuiesafiecit mai agresiv pentru a-si
utilizainfluenta. Trebuie neaparat [a A.

In general intr-o partidamoyo-contra-teritoriu, cel cu ter-
itoriu trebuie sa invadeze; cel cu moyo, pe de ata parte,
daca nu joaca suficient de agresiv, varamine cu prea pu-
tine puncte in final. Agresiv nu inseamna sa-| omoare
pe invadator, ci sal atace si safaca profit in timpul asta.
Vezi varianta pentru un exemplu de acest gen.
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Diagram 13 (1-3) Figure 9 (26-32)

White 1 Extinderea normala, si motivul pentru care ul- White 26 Preaincet, trebuie la A, pentru a pastra si op-
tima mutarea a negrului este moale. tiuneade aies spre centrul.

Black 29 Ultimele 2 mutari ale negrului sint foarte bune:
practic negrul ii spuneabului ”leaga-tetu sus, euimi fac
moyo”.
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White 24 Prea timid: trebuie jucat un punct mai in Diagram 14 (1-3)
dreapta, in A: negrul nu poate ataca formatia albului.

Figure 8 (24-25)

Black 3 Aceasta e o tehnica ce se aplica in multe situ-
Black 25 Foarte bine, negrul pedepseste mutareainceata | atii: negrul joacaintii atari, fortindu-l pe alb samai joace
aabului construind si atacind in acelasi timp. 0 piese, apoi leaga, lasind grupul alb cu doar 2 libertati.
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Figure 10 (33)

Mai bine e atari in A, vezi diagrama.
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Diagram 15 (1-9)
0 at (0,16)

White 1 Foarte mare.
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Figure 11 (34-41)

White 34 E foarte mare pentru alb sajoacein A imediat.
Vezi diagrama.

Black 35 Cam inceata: o mutare in punctul marcat cu
triunghi ar fi mult mai dura; dacaabul ar jucaA in con-
tinuare (cu varianta prezentata inainte), rezultatul e mult
diferit: vezi diagrama.

White 36 Excelent.

Black 37 Negrul ataca cam tirziu, deja albul are multe
cal de scapare, s negrul e si cam aproape de influenta
abului, riscind sa fie contraatacat.
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Diagram 16 (1-10)
@ at (0,16)

White 10 Rezultatul in coltul de sus e acelasi casi mai
inainte, dar albul a facut schimbul marcat cu triunghi,
care efoarte prost pentru el.
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Figure 12 (42-45) Figure 13 (46-71)

White 42 Deoarece piesa marcata cu patrat e pe tabla, White 46 TrebuialaA. Vezi diagrama.

ecesta hane dl albulul nu prea are cfect: maj binejoaca | write s Decizie inevitabila: albul trebuie sa invadeza
Ikken-tobi In A, pentru o legaturasigura. moyo-ul negru, altfel nu are nici 0 sansade acistiga.
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Diagram 17 (1-19) ° o 0/ ®
®ad b d g T
Black 6 Singurul mod al negrului dearezista.. T H‘J

White 7 Albul insa cedeaza o piatra i poate rezista la ]
rindul sau. Figure 14 (72)

White 19 Albul ein siguranta. Albul mai bine captureazalaA.
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Figure 15 (73)

Exagerat: nu poate jucamai departe de nobi la A.
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Figure 16 (74-76)

White 74 Intrebare; Aici eramai bine sablochez laA?

Si mai marear fi fost satai laB, ultimamutare anegrului
este exagerata.
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Figure 17 (78-83)

White 78 In A este mai urgent, o mutareaanegrului aici
ar ataca cele 2 pietre de pe latura de jos.
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Diagram 18 (1-2)
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Diagram 19 (1-10)
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White1l Ceamai dura continuare, dar e riscanta pentru
ab.

Black 10 Negrul atrait, s albul a ramas cu 2 probleme:
coltul din stinga-jos nu traieste daca albul nu mai joaca
o data, iar grupul ab de pe mijlocul laturii de josvafi in
pericol cind negrul joaca A.

Albul ar puteaincerca pentru moment atacuri diversion-

iste (in C, B, urmarind apoi sa speculeze taieturile din D

si E), dar pozitia este foarte complicata.
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Diagram 20 (1)
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O solutie mai pasnica pentru ab: ii propune negrului un
armistitiu.
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Diagram 21 (1-8)

Black 1 Daca negrul nu acceptaarmistitiul....
White 2 Albul ataca acum puternic.

White8 Kosumi-ul alb ameninta ochii grupului negru,
s in acelas timp are o continuare buna la A, pentru
legatura.

(Albul estein sigurantain coltul din stingajos.)
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Diagram 22 (1-2)

Black 1 Negrul acceptaarmistitiul.
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Figure 18 (84-96)

White 84 Trebuiala A, pentru arezistacit mai mult.

Black 91 Albul numai poate cistiga partida daca pierde
coltul. Incamai sint gjiuri in colt, insa.

White 92 Albul isi stricagji-ul din colt: nutrebuie sadea
acest atari.
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Figure 19 (97-102)

Black 97 Trebuia sagari simplu la A pentru a omori
coltul abului.

White 98 Foarte buna mutare, amenintatot grupul negru
din dreaptajos si in acelasi timp reduce moyo-ul negru-
lui.
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Figure 20 (103-112)

Black 103 Foarteriscant: albul poatetaialaA.
White 104 Albul trebuiasataielaA. Vezi diagrama.
Black 105 Negrul asesizat in sfirsit pericolul.
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Diagram 23 (1-9)

White 9 Grupul negru dejosemort, albul cistiga partida.
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Figure 21 (113)

Riscant, negrul trebuiasase fi aparat la A impotrivaunel
invazii albein zona.
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Diagram 24 (1)

Albul poate reduce drastic coltul negru.
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Diagram 25 (1-12)

Black 1 Daca negrul nu accepta nici un compromis, al-
bul vatrai in colt.

White 12 Albul atrait.
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Diagram 26 (1-4)

White 4 Yose foarte mare pentru alb.

Figure 22 (114-121)

White 114 Daca albul joaca intii la A, ar fi avut profit
mult mai mare.

White 118 Intrabare: Sunt s alte zone de atacat cu sanse
dereusita?

Dupa consumarea gjiurilor din stinga jos, aceasta e cea
mai mare zona.
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Diagram 27 (1-11) Figure 24 (136-176)
® at (q,10) @ at (0,15)

Black 4 Chiar daca negrul taie aici, nu are timp sa con- White 136 Albul poate capturacu A.
tinuie agresiv, caci arelarindul sau 2 piesein pericol.
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Figure 23 (122-135) Figure 25 (177-179)

White 122 TrebuialaA. Vezi diagrama. Black 177 Mai prudent este pentru negru sa blocheze la
Astaafost ultima sansaaalbuluil. A.
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Figure 26 (181-185)

Black 181 Negrul trebuie sa se extindala A pentru sig-
uranta, iar semeaiul din colt este cistigat de negru, avind

o libertate in plus.
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Diagram 28 (1-7)

White 7 Urmeaza un ko foarte mare.
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Figure 27 (186-271)
at (h,11), @ at @, @ pass, @ pass, @ pass

White 186 Albul trebuie safi dat hanela A, creind astfel
un ko. Vezi diagrama.

Result: Unknown



